*

* Video driver jump table (J.VIDEO.S)
*

 dum $BD00 ; 2k long

_Vid:CursorChar ds 1 ; value, screen

_Vid:LocalEMU ds 1 ; neg=emu

_Vid:ConFlags ds 1 ; b7=1=no scroll (VID8)

; b6=1=cursor track (VID9)

; b5=1=sound (VID10)

; b4=1=tick @ cr (VID11)

; b3=1=tick @ every 8th char (VID12)

; b2=1=audable page (tone every second) (VID13)

; b1=1="PAGE" to left of BaudRate/do PageTone

;      (VID14)

; b0=1=page pausing enabled

;      (VID15)

 ds 4 ; spare as of 12/19/91

_Vid:Init ds 3

_Vid:ShutDown ds 3

_Vid:ClrScrn ds 3

_Vid:Cout ds 3 ; EN:.A = char

_Vid:GetCharUnder ds 3 ; EN:.A = screen char

_Vid:SendChar ds 3 ; EN:.A = char, screen

_Vid:ReadChar ds 3 ; EX:.A = char, screen

_Vid:BlinkStart ds 3

_Vid:BlinkCur ds 3

_Vid:BlinkEnd ds 3

_Vid:CalcBase ds 3 ; EN:X=vtab

_Vid:CalcBaseVtab ds 3 ; EN:Vtab

_Vid:PosXY ds 3 ; EN:X=0-79, Y=0-23

_Vid:PosRelXY ds 3

_Vid:Tick ds 3

_Vid:Comment ds 3 ; EN:xa=ptr, y=len, upper left, 0-40

_Vid:DispBaud ds 3 ; display current baud on the screen

_Vid:ScrollUp ds 3 ; scroll up

_Vid:ScrollDown ds 3 ; scroll down

_Vid:CurStop ds 3 ; temp erases the tracking cursor

_Vid:CurCont ds 3 ; re-draws the tracking cursor

; those 2 are special-purpose routines!!

 dend

